ARRONDIR DES NOMBRES DECIMAUX

@ Mets une croix dans la case du nombre arrondi a I'unité la plus proche.
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@Colorie d’une méme couleur le nombre et son arrondi au dixieme le plus proche.
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ENCADRER DES NOMBRES DECIMAUX

@ Encadre les nombres & l'unité.
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Dans I'encadrement proposé, souligne le nombre le plus proche du nombre central.
16 <16,7 <17
TM<T,3<12
121,2<2

7<7,2<8
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I
|
E
§
i
|

@Colorie selon le code.

6 < rouge <7
7 < bleu <8
8 < vert <9
9 < jaune <10
10 < orange < 11
11 < violet <12
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INTERCALER DES NOMBRES DECIMAUX

Entoure dans chaque colonne le nombre qui peut s'intercaler dans I'encadrement proposé.

6ses? | LBl L L ac 05 L 0. T T e
7,2 9,9 13,6 19,4 26,8
6,5 101 15,9 18,2 25,6
5,9 8,4 15,1 20,4 26,5
8,6 8,6 14,3 21155 24,7

@ Ecris un nombre décimal entre les nombres proposés.
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V0|c1 les ’dls'tances entre la Terre et L Rae ‘;Disfﬁa"n’t:es‘;fw’.'?f}?;'ﬁ:f”‘
quelques étoiles. = =
i Dragon 11,5 années lumiére
I?el.Jx-t’u les ranger de la plus proche a la plus ik B S Enpieclomise
éloignée ? ;
Groombridge 34 11,6 années lumiére
S e Béta du Centaure 4,4 années lumiére
- T RIERG IR e Sirius 8,6 années lumiére
o e At KK Eridani 10,5 années lumiére
\
Colorie les maisons selon le code,
puis ajoute des nombres de ton choix
sur le dessin afin que les toits soient
en rouge et le ciel en bleu.
6 < rouge <7 72 8,5 9,4 9,1 73 1,8
7< bleu <8
8< wvert <9
9< jaune <10 6,4 8,6 9.7 8,4 10,9 11,2
10 < orange < 11
11 < violet <12
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