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@Chaque bande représente une unité. Colorie les fractions demandées.
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Repasse en bleu la graduation qui correspond a % et indique la fraction repérée par chacune
des fleches.
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Place les fractions suivantes sur la droite graduée : | — | [== | | = | | == | [ == | | 5= | | ==
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b 7 8 9 10
@ Ecris ces fractions en lettres puis en chiffres.
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Compléte les égalités avec des nombres entiers.
20_  60_  80_  40_  120_ 250 _
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DECOMPOSER DES FRACTIONS DECIMALES

@A I'aide de la droite graduée, décompose chaque fraction décimale.

15 28 32 49 66 74
10 0 10 | 10 1 10
1 J

PASSER D'UNE FRACTION DECIMALE A UN NOMBRE DECIMAL

Transforme chaque écriture fractionnaire en nombre décimal.

8 79
4 8 9
10 10
6 626
75+ 8 626
10 10
8275+ 8 49on
10 10

~
Compleéte les dessins avec les indications. Relie avec ta régle les étoiles dans
I'ordre croissant pour former
% des personnages ont un manteau vert. la constellation du Lion.
8 L 3+1
= des personnages ont une casquette. 24— 0 *
10 *10 * 35
% des personnages ont des lunettes. 49 E
10
2 des personnages ont un skate-board. 5.5 *3.4
3 des personnages ont un ballon. %4
10 Ty -
10 %
16
e /

72 Comprendre et utiliser des fractions décimales © MDI/SEJER, 2018. Reproduction autorisée pour une classe seulement.




