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Reagle pour jouer : Tu as besoin d’'un paquet de cartes. Tu retires les personnages.

Le joker vaut O.
Tu tires 2 cartes. Tu écris la valeur de ces 2 cartes dans les cases qui correspondent

Et tu calcules comme dans I'exemple donné. A toi de jouer !

Carte n°1 Carte n°2 Calcul

4 S 4+5=9




