1~ ¥ TOWN - At the grocer’s

STEP 1

Ritual : écoute et essaie de répéter ce que chante le chien.

Clique sur u Tu peux I'écouter autant de fois que tu le veux.
Voici les paroles :

Pat-a-cake, pat-a-cake baker's man

Bake me a cake as fast as you can

Pat it and prick it and mark it with "be"
And put it in the oven for baby and me

Ceci est une comptine traditionnelle anglaise.

Activity 1: lance les dés, clique sur pour faire apparaitre les images. N'hésite pas a

cliquer sur - pour réécouter le mot et répete-le.

Avec |'application "Mirage make", qui est gratuite, tu peux scanner les codes et réécouter
les mots.
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fish meat a peach
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a potato a lettuce
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a cucumber a carrot a strawberry
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a lemon

a cherry

ﬁ Structures langagiéres a retenir :

Do you like ..... ? Yes, | do. / No, | don't.

What would you like for lunch / dinner? (Que veux-tu manger pour le déjeuner/ le
diner?)

I'd like carrots. (J'aimerais des carottes.)
Ideas : observe l'image.

Lesson : écoute le dialogue des personnages, tu peux suivre la lecture avec le texte ci-
dessous.
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Lucy's mother : "Hey children, what would you like for
dinner?"
Lucy : "I'd like some fish!"

Lucy's mother : "Do you like fish Tom?"

Tom : "No, I don't like fish. I prefer meat."

Lucy's mother : "Would you like a pizza? with a salad?"
Tom : "Yes. I love pizzas!"

Lucy : "Great! I like it too!"

Lucy's mother : "All right...So... I need 5 tomatoes, a cucumber,
some carrots and a lettuce. I need ham as well. Can yQuug tfo
the butcher's for me? I’'m going to join you soon."
Lucy : "Yes, sure!”
Tom :"Ok!"

Entraine-toi a lire et a prononcer correctement ce dialogue.
Activity 2 : gu'est-ce qu'il manque ?
Trouve l'aliment manquant parmi les cartes. Clique sur

Pair work : Ce jeu se joue a 2 : tu poses la question "What would you like for dinner /
lunch?" et I'autre personne répond en prenant appui sur le vocabulaire : "I'd like fish and
potatoes" (par exemple)

Vous pouvez vous entrainer ainsi plusieurs fois, en changeant les roles.



